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Erlduterung zur Ubungspriifung

Diese Ubungspriifung bietet ein Beispiel fiir eine tatséchliche IREB Digital Design
Professional Foundation Level Prifung. Sie kann zur Prifungsvorbereitung genutzt werden.

Falls Sie eine Prifung unter realistischen Bedingungen Gben wollen, drucken Sie die
vorliegende Ubungspriifung aus und arbeiten diese ohne Zuhilfenahme von Hilfsmitteln wie
Seminarunterlagen oder Blichern in 30 Minuten am Stlick durch (die reale Prifung umfasst
30-33 Fragen, die in 60 Minuten zu beantworten sind). Sorgen Sie daflr, dass Sie in dieser
Zeit mdglichst ungestort arbeiten kdnnen.

Zum Bestehen der Priifung mussen hier wie in der echten Prifung mindestens 70,00 Prozent
der Punkte erreicht werden. Dies entspricht 21 der maximal 30 mdglichen Punkte fir die
vorliegende Ubungspriifung.

Auswertung der Ergebnisse

In dem Dokument ,IREB_DDP_FL_Solution_Questionnaire_Set_Public_DE” finden Sie die
Angabe der korrekten Antworten.

Nutzungsbedingungen

Die vorliegende Ubungspriifung oder Teile hiervon diirfen in unverdnderter Form
unentgeltlich weitergegeben werden oder im Rahmen von Trainingsmaterialien eingesetzt
werden, sofern der IREB e.V. als Quelle und Besitzer des Urheberrechts genannt wird.
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1. Motivation fir Digital Design

1. Welche der folgenden Aussagen zum Berufsbild des Digital Designers sind  D4K002
richtig und welche Aussagen sind falsch? 2 Punkte

Vv2.0.0
EO1.2

Die Rolle des Digital Designers ist fUr den Bauprozesses einer digitalen
L&sung von gleicher Bedeutung wie andere Rollen.

B) Ein Digital Designer kann im Bauprozesses fir eine digitale L&sung in
verschiedenen Rollen tatig werden.

C) Das Berufsbild Digital Design deckt im Bauprozesses fUr eine digitale
Ldsung die Rollen Business Analyst und Requirements Engineer ab.

D) Requirements Engineers kdnnen aufgrund ihres typischen
Kompetenzprofils die Rolle des Digital Designers ausfillen.

O] O] O] O | Richtig
O| O O| O | Falsch
Z

O 0O X 0O
X X O KX

A:Falsch. Digital Designer ist ein Berufsbild, keine Rolle

B: Richtig. Steht so (fast) 1:1im Handbuch

C: Falsch. Der DD kann zwar alle Rollen ausfillen, ben&tigt aber evtl. Zusatzausbildung!

D: Falsch. Doppelt falsch. DD ist keine Rolle und natirlich braucht der REler eine Zusatzqualifikation
im DD!
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2. Die drei Kompetenzbereiche im Digital Design

2. Welche zwei der folgenden Aussagen charakterisieren D4P006
Querschnittskompetenzen im Sinne des Digital Design am besten? 2 Punkte

(2 Antworten) Vv2.0.0

EO 21

A) Die Querschnittskompetenzen werden in die vier Dimensionen
Projektdimension, Produktdimension, soziale Dimension und Management O
Dimension unterteilt.

O

B) Die konkrete Auspragung der bendtigten Querschnittskompetenzen hangt
von der angestrebten digitalen Losung und ihrem Kontext ab.

Im Digital Design muss man sich die benétigten Querschnittskompetenzen
nicht aneignen, sondern kann geeignete Personen hinzuziehen.

D) Querschnittskompetenzen sind fir die Zusammenarbeit mit allen Disziplinen
im Bauprozess erforderlich.

E) Fur kleine digitale L&sungen sind die Querschnittskompetenzen im Hinblick auf
das ganzheitliche Design von untergeordneter Bedeutung.

Oo| O oo
e}
O X O X

A:Falsch. Sind nur die ersten 3. Management gehdrt nicht dazu

B: Richtig. Steht genau so im Handbuch

C: Falsch. Eben nicht! Der DD muss bereit sein sich die anzueignen!

D: Richtig. Steht genau so im Handbuch

E: Falsch. Das Verstandnis des Bauprozess, Integration in Vorgehensmodelle, Soziale Dimension etc.
istimmer notwendig. Ein Unterscheidung in groB und klein wird nirgends getroffen
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3. Grundlagen des Designs digitaler Ldésungen mit digitalem

Material
3.  Welches der folgenden Beispiele gehért nach dem FFQ-Modell zur D4AO011
wahrnehmbaren Funktion einer Banking-App? (1 Antwort) 2 Punkte

v2.0.0
EO 3.2

O | A Durchfiihrung der Uberweisung auf dem Banking-Server. O

O | B) Erfassen einer Uberweisung in der Banking-App. X

O | c) Banking-Server, Banking-Apps der Kunden und Server anderer Banken. O

0] | D) User Interface der Banking-App zur Darstellung der Kontodaten. O

A:Falsch. Beispiel aus Handbuch Kapitel 3.2. Die Durchfiihrung der Uberweisung auf dem Banking-
Server ist jedoch eine zugrundeliegende Funktion, da ihre Ausfiihrung nicht wahrnehmbar
ist.

B: Richtig. Beispiel aus Handbuch Kapitel 3.2. Das Erfassen einer Uberweisung ist eine
wahrnehmbare Funktion, die den Kunden Uber die Banking-App angeboten wird.

C: Falsch. Beispiel aus Handbuch Kapitel 3.2. Der Banking-Server zusammen mit den Banking-Apps
der Kunden und den Servern anderer Banken kdnnen als System und damit als Form
verstanden werden. Diese Form ist zugrundeliegend, da die Struktur dieses Systems nicht
wahrgenommen werden kann.

D: Falsch. Beispiel aus Handbuch Kapitel 3.2. Das User Interface der Banking-App zur Darstellung
der Kontodaten und zur Erfassung von Uberweisungen stellt eine wahrnehmbare Form
dar.
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4.  Welche zwei der folgenden Aspekte werden mit dem FFQ-Modell zum D4P012
Arbeitsmodell fir das Design digitaler L6sungen kombiniert? (2 Antworten) 2 Punkte

Vv2.0.0

EOC 3.3
O | A) Auftraggeber [
O | B) Benutzer O
O | c) ziele X
] D) Funktionen O
O | E) Randbedingungen X

A: Falsch. S.Handbuch Kapitel 3.3
B: Falsch. S.Handbuch Kapitel 3.3
C:Richtig. S.Handbuch Kapitel 3.3
D: Falsch. S.Handbuch Kapitel 3.3
E: Richtig. S.Handbuch Kapitel 3.3
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4. Grundlagen des Bauprozesses

5.  Welche der folgenden Aussagen zur Evaluation im Tatigkeitsbereich D4KO017
Konstruktion des Bauprozesses sind richtig und welche Aussagen sind 2 Punkte
falsch? V21.0

EO 4.2

Bei der Evaluation in der Konstruktion wird das Designkonzept
untersucht.

B) Es muss geprift werden, ob die definierten Technologien die geforderten
Qualitéten erreichen.

C) Die Konstruktion muss sicherstellen, dass die definierten Elemente auch
wirklich umgesetzt werden.

D) Beider Evaluation in der Konstruktion muss sichergestellt werden, dass
die realisierte digitale L&sung die angestrebte Veranderung erschafft.

O] O] O] O | Richtig
O| O O| O | Falsch
Z

O X X O
X O O KX

A:Falsch. S.Handbuch 4.2.1.2: Das Realisierungskonzept wird untersucht.

B: Richtig. S.Handbuch 4.2.1.1: Das Realisierungskonzept muss die notwendigen technischen
Fahigkeiten beschreiben, um die angestrebte Veranderung zu erschaffen. Dazu gehort
insbesondere der Aspekt, dass die definierten Technologien bestimmte Qualitaten
erreichen missen (z. B. Zuverlassigkeit der digitalen L&sung).

C:Richtig. S.Handbuch 4.2.1.2: Die Konstruktion muss sicherstellen, dass die definierten
Realisierungskonzepte auch wirklich umgesetzt werden. Hier ist eine enge
Zusammenarbeit zwischen den Tatigkeitsbereichen Konstruktion und Realisierung
erforderlich.

D: Falsch. S.Handbuch 4.2.1.3: Das wird im Tatigkeitsbereich Realisierung gemacht.

nnp Foundation Level | Ubungspriifung | © IREB 18 | 7



6. Welche der folgenden Tatigkeiten wird im Tatigkeitsbereich Konstruktion D4A018

durchgefihrt? (1 Antwort) 1Punkt
Vv2.0.0
EO 4.2
OJ A) Darstellung von technischen Elementen O
O | B) Die Erstellung des Realisierungskonzepts der digitalen Lésung. X
] | © Die Umsetzung der digitalen L6sung gemé&B der Design- und 0
Realisierungskonzepte.
0 D) Evaluation der Designkonzepte, um festzustellen, ob sie geeignet sind, die 0
angestrebte Verdnderung zu ermdéglichen.

A:Falsch. Das passiert im Tatigkeitsbereich Design. S. Handbuch Kapitel 4.2.1.1

B: Richtig. S.Handbuch Kapitel 4.2.1.2

C:Falsch. Das passiertim Tatigkeitsbereich Realisierung. S. Handbuch Kapitel 4.2.1.3
D: Falsch. Das passiertim Tatigkeitsbereich Design. S. Handbuch Kapitel 4.2.1.1
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5. Strukturierung des Bauprozesses aus Sicht des Digital

Designs

7. Welche der folgenden Aussagen zur Designperspektive Technologie sind D4K022

richtig und welche Aussagen sind falsch? 2 Punkte
Vv2.0.0
EO 5.1
 c
= 3}
s g
o L
H 0 A) Die Designperspektive Technologie umfasst ethische Aspekte der H X
gewahlten Technologien.
n 0 B) Die Designperspektive Technologie umfasst Technologien zur X 0
Speicherung von personenbezogenen Daten.
[0 | 0 |©) DieDesignperspektive Technologie schlieBt die Schaffung von Mehrwert | X
durch Technologie ein.
[0 | [ |D) Die Designperspektive Technologie wird getrennt von den 0 X
Designperspektiven Mensch und Business betrachtet.

A:Falsch. S.Handbuch 5.1.1 - das passiert bei der Designperspektive Mensch

B: Richtig. S.Handbuch 5.1.3....Daten....

C:Falsch. S.Handbuch 5.1.3: Diese weiter gefasste Technologie-Perspektive ist wichtig, um beim
Design einer L&sung neueste Trends zu berlicksichtigen

D: Falsch. S.Handbuch 5.1: Diese drei Designperspektiven adressieren wesentliche Aspekte einer
Losung und missen sinnvoll integriert und miteinander in Einklang gebracht werden
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8.  Welche zwei der folgenden Aussagen beziehen sich am ehesten auf die D4P024

Elementebene? (2 Antworten) 2 Punkte
Vv2.0.0
EO 5.2
] | A) Dieletzte Kundenbefragung hat ergeben, dass die meisten Kunden den Preis 0
fUr das jahrliche Abo der Premiumfeatures fiir angemessen halten.
] | B) Beim Routenservice der Firma Xist das Verhaltnis Kosten/Performance 0
wesentlich teurer als der Routenservice der Firma Y.
] | © Durchdenneuen Routenservice kdnnen wir unseren Benutzern neben der X
schnellsten Route auch die 6konomischste Route anzeigen.
] | D) Das Speichernund Anzeigen der bisher gefahrenen Kilometer ist ein X
dringender Wunsch vieler Benutzer.
0 E) Fur die Mitarbeiter des AuBendienstes miissen wir eine neue App entwickeln, 0
die die bestehende Webanwendung abldst.

A:Falsch. L&sungsebeneg, da Aussage Uber Kundengruppe und Wertversprechen (implizit).

B: Falsch. L&sungsebene, da hier Kosten (Wertschdpfungsarchitektur) betrachtet werden, auch
wenn es um vorhandene Elemente geht (Systemebene).

C:Richtig. Elementebene, es geht um die Anzeige von etwas Uber das User Interface

D: Richtig. Elementebene, Bezug zu User Interface und Daten

E: Falsch. Systemebene, ein bisheriges eigenes Element wird durch ein neues eigenes Element
ersetzt.
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6. Uberblick iber grundlegende digitale Technologien

9.  Welche der folgenden Aussagen zu digitalen Technologien sind richtig D4K026
und welche Aussagen sind falsch? 2 Punkte
Vv2.0.0
EO 6.1/6.2

Ein Fingerabdruck-Scanner gehért zur wahrnehmbaren Technologie.

B) Interaktionstechnologie gehort zu den zugrundeliegenden
Technologien.

C) Software-Frameworks gehdren zu den zugrundeliegenden
Technologien.

O] O] O] O] Richtig
O| O O| O] Falsch
Z

X X O KX
O O X 0O

D) WLAN, Bluetooth und LTE gehd&ren zu den zugrundeliegenden
Technologien.

A:Richtig. S.Handbuch 6.1.1
B: Falsch. S.Handbuch 6.2.1 wahrnehmbar!
C:Richtig. S.Handbuch 6.2.1
D: Richtig. S.Handbuch 6.2.1
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7. Grundlagen der Designarbeit

10. Welche der folgenden Aussagen zu Prototypen als Hilfsmittel zum Design
und zur Evaluation sind richtig und welche Aussagen sind falsch?

Prototypen ersetzen Designkonzepte fir die Evaluierung von Zielen.

B) Prototypen kénnen verwendet werden, um frilhes Feedback zu einem
Konzept zu erhalten.

C) Eininteraktives Mock-up ist ein anfassbarer (Tangible) Prototyp.

O] O| O| O )| Richtig
O| O O| O] Falsch
Z

D) Der Anwendungsbereich fir einen Prototyp sollte gezielt ausgewahlt
werden.

A:Falsch. S.Handbuch?7.3.2
B: Richtig. S.Handbuch7.3.2
C:Richtig. S.Handbuch7.3.2
D: Richtig. S.Handbuch7.3.2
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X X XK O
O O O X




8. Designarbeit auf der Lésungsebene

11.  Welche der folgenden Aussagen zu den grundlegenden Aspekten zum D4KO033
Entwerfen einer L&sung sind richtig und welche Aussagen sind falsch? 2 Punkte
V2.0.0
EO 8.1

Die Vision muss Uber den gesamten Bauprozess konstant gehalten
werden, um die gesteckten Ziele zu erreichen.

B) Die Definition von Kunden- und Benutzergruppen wird ganz am Ende des
Entwurfs einer LOsung vorgenommen.

C) Durch ein besseres Verstandnis des Wertversprechens wird ein klareres
Bild der Kundengruppen erzeugt.

D) Mit der Wertschépfungsarchitektur wird méglichst friihzeitig festgelegt,
wie eine Lsung Gewinn erwirtschaften kann.

O] O] O] O | Richtig
O| O O| O | Falsch
Z

O X 0O 0O
X O X X

A:Falsch. S.Handbuch 8.1.1: Das Gegenteil ist der Fall

B: Falsch. S.Handbuch 8.1.2: Das Gegenteil ist der Fall, ganz am Anfang
C: Richtig. S.Handbuch 8.1.3: Wechselbeziehung

D: Falsch. S.Handbuch 8.1.4: Das Gegenteil ist der Fall
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9. Designarbeit auf der Systemebene

12.  Welche der zwei der folgenden Fragestellungen zur Evaluation der D4P041
Entwurfsarbeit auf der Systemebene gehéren zur Technologie- 2 Punkte
Perspektive? (2 Antworten) Vv2.0.0

EO 9.3
L] | A) Lasst sich das Rechenzentrum wirtschaftlich betreiben? O
[0 | B) Sind die Personalkosten fiir die Realisierung bekannt? O
n C) Konnen die Anforderungen an Sicherheit, Geschwindigkeit oder X
Ausfallsicherheit erfillt werden?
H D) Ist das technische System als Ganzes fir Benutzer wiinschenswert und 0
attraktiv?
0 E) Nutztdas System die von den vorhandenen Systemen gebotenen Funktionen <
sinnvoll aus?

A: Falsch. S.Handbuch 5.2.2 und 9.3: Das ist die Business-Perspektive
B:Falsch. S.Handbuch 5.2.2: Das ist die Business-Perspektive

C:Richtig. S.Handbuch 9.3 und 6.2.2: Das ist die Technologie-Perspektive
D: Falsch. S.Handbuch 9.3: Das ist die Mensch-Perspektive

E: Richtig. S.Handbuch 9.3: Das ist die Technologie-Perspektive
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10. Designarbeit auf der Elementebene

13.  Welche zwei der folgenden Aspekte sind bei der Entwurfsarbeit auf allen D4P042

drei Ebenen (L6sungs-, System- und Elementebene) zu betrachten? 2 Punkte
(2 Antworten) Vv2.0.0
EO 1041
[ | A) User Interfaces O
L1 | B) Technische Interfaces O
O | ¢) Qualitatsanforderungen X
U | D) Daten O
[0 | E) Randbedingungen X

A:Falsch. S.Handbuch 10.1: Elementebene
B: Falsch. S.Handbuch 10.1: Elementebene
C: Richtig. S.Handbuch 8.1,9.1,10.1
D: Falsch. S.Handbuch10.1: Elementebene
E: Richtig. S.Handbuch 8.1,9.1,10.1
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11. Ganzheitliche Designarbeit im Bauprozess

14.  Welche der folgenden Aussagen zum ganzheitlichen Design einer D4A050
machbaren Losung (Technologie-Perspektive) ist korrekt? (1 Antwort) 1Punkt
Vv2.0.0
EO 1.2
] | A DieFrage nach der Machbarkeit einer Lsung beginnt auf der Systemebene 0

mit der Frage der technischen Realisierbarkeit.

] | B) Die Customer Journey muss sinnvoll gestaltet werden, damit die Kunden von 0
der L&sung erfahren und die L&sung auch tatsachlich nutzen.

C) Die entworfenen Elemente missen sowohl auf ihre technische Machbarkeit als
O auch auf ihre technischen Méglichkeiten zur Unterstiitzung der X
Geschaftsprozesse analysiert werden.

] | D) Die Frage nach der technischen Machbarkeit ist von wesentlich geringerer 0
Prioritat, als die Fragen nach der Wirtschaftlichkeit und der Attraktivitat.

A: Falsch. S.Handbuch 11.2.3: Die Frage nach der Machbarkeit einer L6sung beginnt auf der Ebene
der Losung mit der Frage der technischen Realisierbarkeit bzw. Unterstlitzung der
Geschéaftsprozesse und der Wertschépfungsarchitektur.

B: Falsch. S.Handbuch 11.2.2: Das ist eine Aussage zur Mensch-Perspektive

C: Richtig. S.Handbuch 11.2.3: ...steht sinngemaB im Handbuch

D: Falsch. S.Handbuch 11.2.4: Ganzheitliches Design am Schnittpunkt von Mensch, Business und
Technologie bedeutet vor allem ein Bewusstsein dafir, dass die Vorteile aus einer
Perspektive fast immer mit Nachteilen in den anderen Perspektiven erkauft werden und
dass ganzheitliche Designarbeit einen fortlaufenden Ausgleich zwischen den
Perspektiven erfordert.
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12. Frameworks fir den Bauprozess aus Sicht des Digital

Designs
15.  Aus Sicht des Digital Design gibt es eine Reihe unterschiedlicher D4A058
Frameworks die zum Bau digitaler Losungen verwendet werden kénnen. 2 Punkte
Welche der folgenden Aussagen ist korrekt? (1 Antwort) V2.0.0
EO12.2
] | A) Future Search, Scrum und Lean Startup ergénzen sich gegenseitig optimal, 0
um den Schritt der Auftragsklarung im Bauprozess durchzuftihren.
n B) Design Thinking ist ein Framework das den Bauprozess im Schritt Entwicklung 0

und Betrieb optimal unterstitzt.

C) Frameworks wie Scrum und plangetriebene Entwicklung kénnenim
O Bauprozess kombiniert werden, um gut verstandene und komplexe Teile X
parallel zu entwickeln.

H D) Scrumist ein Framework mit dem zentralen Gedanken, dass jeder Aspekt 0
eines Produktes als Hypothese zu verstehen, ist die es zu validieren gilt.

E) Lean Startup ist ein Framework zur Beteiligung groBer Gruppen an einem
O e ; O
Planungsprozess mit Blick auf die Zukunft.

A: Falsch. S.Handbuch 12.1: Scrum und Lean Startup sind fir die Auftragsklarung nicht die idealen
Frameworks

B: Falsch. S.Handbuch 12.1.2: Design Thinking ist fir Entwicklung und Betrieb nicht geeignet

C:Richtig. S.Handbuch 12.2. Beispiel 2

D: Falsch. S.Handbuch 12.1.5: die Erlauterung stammt aus Lean Startup

E: Falsch. S.Handbuch 12.1.6: die Erlauterung stammt aus Future Search
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13. Die soziale Dimension des Bauprozesses

16. Welche der folgenden Aussagen zu den Aspekten fir ein gestalterisches D4K057
Mindset sind richtig und welche Aussagen sind falsch? 2 Punkte
V2.0.0
EO13.3

Designarbeit ist eine Tatigkeit zweiter Ordnung.

B) Design erfordert ein tiefes Verstandnis Gber die Stakeholder, fir die die
LBsung gestaltet wird.

C) Dasumfassende Wissen Uber die Stakeholder erm&glicht es finale
Entwirfe zum Design einer L&sung zu entwerfen.

O] O] O] O] Richtig
O| O O| O] Falsch
Z

D) Die Betrachtung der Designarbeit als eine Tatigkeit erster oder zweiter
Ordnung ist rein philosophischer Natur.

O 0O X KX
X X O 0O

A:Richtig. S.Handbuch 13.3.1: Designarbeit passiert immer mit Blick auf die Stakeholder
(Auftraggeber, Kunden, Benutzer). Damit sind wir im Bereich der Tatigkeit zweiter
Ordnung.

B: Richtig. S.Handbuch 13.3.1: Design erfordert ein tiefes Verstandnis Gber die Stakeholder, fir die
die L&sung gestaltet wird. Im Sinne des Digital Design muss man sich dieser Tatsache
bewusst sein und aktiv daran arbeiten, sich in die verschiedenen Stakeholder-
Perspektiven hineinversetzen zu kénnen.

C:Falsch. S.Handbuch 13.3.1: Das Wissen Uber die Stakeholder ist immer potenziell begrenzt und
fehlerbehaftet. Im Sinne des Digital Designs miissen Entwirfe daher grundsétzlich als
Hypothese verstanden werden, die es durch geeignete Vorgehensweisen zu bestatigen
oder zu widerlegen gilt.

D: Falsch. S.Handbuch 13.3.1: Eben nicht. Fir die Arbeit im Bauprozess ist diese Betrachtung von
groBer Bedeutung, da daraus wesentliche Aspekte der Haltung gegeniiber der
Designarbeit im Bauprozess abgeleitet werden kénnen.
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